Programovanie

3. rocnik — odborna prax Ing. Daniela Kravcova



Zakladneé funkcie

# include <stdlib.h>
# include <stdio.h>
# include <conio.h>

main()

{

V kuceravych zatvorkach je telo funkcie.

funkcia



PARAMETRE VSTUPNEHO RIADKU



Typy premennych

Definicia typu premennych mdze obsahovat:

. zakladny preddefinovany typ (char, int, float, double)

. odvodeny typ (smernik, pole, struct, union)

. vymenovany typ (enum)

. uzivatelom definovany typ (typedef)
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. prazdny typ (void)



Zakladny preddefinovany typ

Zakladné typy mozu byt modifikované klasifikdtorom:

Typy pre ukladanie celé cisla bez znamienka:

* unsigned char - 8 — bitove bez znamienkove cislo,
* unsigned short - 16 — bitové bez znamienkové Cislo,
* unsigned long - 32 — bitové bez znamienkové Cislo

Typy pre ukladanie celé ¢isla so znamienkom:

* signed char- 16— bitove celé Cislo,
 short-32—bitove celé Cislo,

* long- 64— bitove celé Cislo,
 float- 32— bitové realne ¢islo,
 double- 64 — bitové redlne Cislo



Formatoveé specifikacie pre printf a scanf

scanf("%d", &i);

o < : . . . .
S ... ukazovac¢ (pointer) - ukazuje umiestnenie premennej

&r - premennd, ktorej je dand hodnota - priradzovac

printf("%d je parne cisIo", i); %d — vypisat alebo vytlacit hodnotu typu int
%f — typu float

%If — typu double

%c — typu char

%s — typu string

%x — Cislo typu int v Sestnastkovej sustave

%0 — Cislo int v osmickovej sustave



Zakladny preddefinovany typ
Prikladl:

pomocou operatora sizeof() zistite velkost datovych typov
int, double, long double, float, ......

Vystup:
C:\Users\kravc\Desktop\New: X + v

Velkost datoveho typu int je: 4 bajtov
Velkost datoveho typu double je: 8 bajtov

Velkost datoveho typu long double je: 16 bajtov

Process returned 0 (0x0) execution time : 72.837 s
Press any key to continue.




Priklad2:
Vystup:

C:\Users\kravc\Desktop\New: X + v
Napiste program pre vypocet
mocniny a odmocniny dvoch
racionalnych cCisel.

Zadajte 2 cisla - mocnenca a mocnitela :

5
1

5.00 na 4.00 sa rovna 625.00
(Pouzite funkciu POW definovanu v kniZnici

<math.h>)

Stlac lubovolnu klavesu

Zadajte 2 cisla - zaklad a koren odmocniny:

625
1

4.00-ta odmocnina z 625.00 sa rovna 5.00

Stlac nejaku klavesu



Parametre vstupného riadku
" Funkciam sa niekedy hovori podprogramy alebo subrutiny.

" Ak funkcia nevracia ziadnu hodnotu, moéze sa jej v niektorych
jazykoch hovorit procedura.
" U vacsich aplikacii, ktoré maju mnoho funkcii, sa funkcie

zdruzuju do tzv. Modulov.

napr. v podobe #include <stdio.h>, ktorym nacitame kniznicu (modul)
pre pracu so standardnym vstupom a vystupom (teda pre nas s konzolou).



Parametre: intargc, char *argv][]

Int argc  (potet argumentov):

argc - je celoCiselna premenna, ktora udava pocCet argumentov prikazového
riadku, ktory program obdrzal pri spusteni.
- tato hodnota bude minimalne 1, pretoze vzdy existuje aspon jeden
argument, a to je nazov spusteného programu.

char *argv[] (vektor argumentov):

argv - je pole retazcov (poloziek), kde kazdy retazec predstavuje jeden
argument prikazoveho riadku.
- prvy prvok ( argv[0]) obsahuje nazov spusteného programul.
- ostatné prvky obsahuju dalsie argumenty prikazoveho riadku.



int main(int argc, char *argv(])

int main(int argc, char *argv(]) /| argc obsahuje po¢et argumentov
{ /[ argv je pole retazcov s argumentmi
printf("Pocet argumentov: %d\n", argc); /I Vypiseme vSetky argumenty

for (inti=0; i < argc; i++)

{
printf("Argument %d: %s\n", i, argvli]);

}

return 0;

}



Operator pretypovanie

Pomocou pretypovania mézeme zmenit typ existujucich Udajovych
typov. Vdaka tomuto mozeme prepisat automaticku konverziu.

Typy pretypovania:

» implicitné — prebieha automaticky

» explicitné — prebieha obratenym smerom



Implicitné pretypovanie:

» implicitné - ak sa povodny datovy typ ,vojde" do datového
typu cielového objektu alebo prevodom neddjde k strate

informacie.

Inta = 3;
double b =2.123;
double c;

c=a+b;

Tabulka priorit (od najnizsieho k najvysSiemu)

// a sa prevedie na double hodnotu 3.000

Int
unsigned int
long
unsigned long
float

double

long double



Explicitné pretypovanie:

» explicitné — vynutené pretypovanie sa pouzije tam, kde nie je
implicitny prevod mozny.

* nastava tu problém so zmysluplnostou tychto prevodov

= zaroven je potrebné davat pozor na stratu informacii, ku ktorym pri tejto
konverzii dochadza.

double a =5.3;
int b;

b = (int)a; // do premennej b sa uloZi orezané a, tj. 5



Pretypovanie v C/C++ sa vykonava tak, Ze sa pred vyraz napise
do zatvorky typ, na ktory chceme pretypovat.

inta=60,b=7;

float c, d;

char ch = 'x’;

c=a/b;

d = (float) a / b;

printf("Celociselny vysledok: %+4.3f\n", c);
printf("Racionalne delenie: %+4.3f\n", d);
printf("ASCIl kod znaku %c je %d\n", ch, (int) ch);

Skuste modifikacie !
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